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Simulagdo da iluminacdo natural no ambiente.

Fonte: Relux Profesional (2004)

Fonte: Arqt2 Juliana Garrocho (fev/2006)

Simulagdo da iluminacdo artificial: lumindrias pendentes no teto e iluminagao Simulagdo da iluminagdo artificial.
sobre a estagao/plano de trabalho.

UM PROJETO DE ILUMINAGAO VISA DEFINIR AS iluminacao, seja por meio de desenhos bidimensionais ou
caracteristicas quantitativas e qualitativas da luz sobre deter- através de programas de texturizacdo, que ndo possuem
minado ambiente, de modo a avaliar o conforto luminoso do um nivel de realismo adequado para a avaliagao da
local, bem como obter os efeitos luminosos desejados de eficiéncia luminosa.
forma eficiente e eficaz, ja que a preocupacdo com a conser- Com o surgimento dos programas dedicados a simulagéo
vacao de energia e conforto ambiental tem se tornado uma de iluminagéo tornou-se possivel emular as caracteristicas
exigéncia constante no ato de projetar. fisicas das fontes de Iuz e obter os valores de niveis de

Tradicionalmente, s&o feitos calculos exaustivos para iluminagao para pontos pré-definidos, assim como gerar
a determinacado das necessidades luminicas de um imagens que retratem os efeitos luminosos no ambiente
projeto e a representacao dos efeitos gerados pela estudado antes mesmo da execugao do projeto.
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Download gratuito

O Relux é um aplicativo para o estudo de
iluminacao natural e artificial, que simula as
propriedades das fontes luminosas e dos materi-
ais. Desenvolvido pela Informatik AG, é uma
ferramenta stand alone e esta disponivel para
download gratuito na Internet no endereco
www.relux.biz. Possui uma interface de rapido
aprendizado, em portugués (de Portugal), com
comandos de fécil assimilagéo e recursos para a
modelagem tridimensional de ambientes ortogo-
nais ou semicirculares, possibilitando ainda o uso
de coberturas de duas aguas para estudos de
iluminacao zenital, que podem ser visualizados na
tela em varias vistas simultaneas.

O programa possui uma extensa biblioteca de

materiais, objetos de mobiliario, vegetagao e
luminérias. As luminarias podem ser inseridas a
partir do banco de dados existente no programa
ou por selecao on-line através de uma caixa de
didlogo na qual séo fornecidas as informacdes do
fabricante, o modelo da luminéria com foto e as
propriedades fotométricas das lampadas. Para a
configuragdo da luz natural é preciso definir a
orientagao do ambiente, a latitude e longitude do
lugar, o dia e hora da simulagao e tipo de céu,
definido segundo o CIE - Comission Internationale
D’Eclairage, como céu encoberto ou céu claro.

O processo de simulagao

Inicialmente, deve-se definir os dados do
projeto tais como a geometria do modelo e altura
do plano de trabalho, se 0 ambiente é interno ou
externo, além das especificacoes de materiais e
texturas. Posteriormente, sao inseridos os
elementos estruturais (pilares, beirais, divisérias),
as aberturas (laterais ou zenitais), o sistema de

iluminacao artificial e o mobiliario. A terceira etapa

trata das configuragdes de célculo e dimensiona-
mento da iluminac&o natural ou artificial. Nesse
momento, sdo especificados o dia e a hora a
serem simulados, a precisdo do célculo (luz
direta ou indireta), o tipo de céu, o fator de
manutengao e o dimensionamento do plano de
trabalho. A partir da definicao dos dados de
entrada descritos, € iniciado o processo de
calculo da iluminagédo onde sé&o consideradas a
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0 Relux é um aplicativo para o estudo de ilumina¢do

natural e artificial, que simula as propriedades

das fontes luminosas e dos materiais.

E uma ferramenta stand alone e estd disponivel

para download gratuito na Internet.

incidéncia direta e a contribuicao das reflexdes
sobre as superficies.

Os resultados sao disponibilizados das
seguintes maneiras:
e Imagens texturizadas do ambiente, coloridas ou
em escala de cinza, que podem ser salvas em
formato JPG e BMP;
e Imagem em pseudocolor da planta baixa com
dados de iluminancia, valores de iluminancia mini-
ma, média e maxima e o indice de uniformidade;
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A

0 programa pode ser utilizado durante o processo de concep¢éo

do projeto, pois permite estudos da iluminagdo natural,

mas tem como principal caracteristica o projeto de iluminagdo

artificial e cdlculos da eficiéncia energética.
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Dados de
distribuicao
da luz artificial
e quantidade
necessaria

no ambiente.
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Imagens dos resultados
da simulagdo em:
Isolux; Pseudo Color

e 3D.

e Grafico de iluminancia em 3D;

e Grid de pontos com os valores de iluminancia
para o plano de trabalho selecionado;

e Planta baixa com representagao das curvas
isolux; e

o Relatério do sistema de iluminagdo com informa-
cOes sobre as luminérias utilizadas (fluxo lumino-
so, vida Util, poténcia), custos de instalagao (preco
das lampadas, luminarias, instalagao) e custos
operacionais anuais (nimero de lampadas
trocadas, manutencao, limpeza, mao-de-obra).

Equipamento necessario

O Relux pode ser utilizado durante o processo
de concepcao do projeto, pois permite estudos da
iluminagdo natural, mas tem como principal
caracteristica o projeto de iluminagao artificial e
célculos da eficiéncia energética. E um programa
de facil acesso, podendo ser utilizado como
ferramenta auxiliar para o projetista, tanto de
arquitetura quanto de iluminagao.

Para rodar o programa é preciso um computa-
dor com processador Intel Pentium 400 MHz, 256
Mb RAM, 80 Mb em disco e placa de video grafica
com 16 bits de cor. 4
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